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Das Schuljahr neigt sich dem Ende zu. Dein Lehrer, der dein groRRes Interesse und Bedtirfnis nach
Spiel kennt und es mit einer Einheit Uber den Wert des Spiels, die du im Sprachunterricht
gemacht hast, verbinden mdchte, schlagt vor, eine entsprechende Aktivitdt zu organisieren. Es
handelt sich um eine zweitdgige Spielaktivitdt, die wahrend der normalen Unterrichtszeit
stattfindet und an der alle Klassen an deiner Schule teilnehmen werden. Was denkst du dartiber?

a) Du bist begeistert von dem Vorschlag deines Lehrers. In Deinem Alltag hast Du noch
etwas Zeit zum Spielen und Du glaubst, dass diese Aktivitat Dir helfen wird, neue Spiele
zu entdecken, aber auch besser zu werden in dem, was Du schon kennst und alleine oder
mit Deinen Freunden zu spielen.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 1.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 2 fort.

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
Activity 4: Translation of the Assessment Tools
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Die ganze Klasse ist sich einig und bereit, mit der Organisation der zweitagigen
Schulspielveranstaltung zu beginnen. Du beginnst, die Details mit deinem Lehrer zu
besprechen. Der Lehrer weist darauf hin, dass du dir ein Programm fiir zwei Tage ausdenken
musst, da es eine zweitagige Veranstaltung ist. Er gibt dir Zeit zum Nachdenken bis zum
nachsten Tag. Dann fragt der Lehrer nach deinen Vorschlagen. Was sagst du?

b) Du schlagst vor, dass du den ersten Tag damit verbringst, die spezifischen Spiele, die
du auswahlen wirst, vorzustellen, indem du ihre Regeln, ihren Hintergrund/ihre
Geschichte erklarst - z.B. wenn sie traditionell sind - und dann die SchiilerInnen jeder
Klasse einladst, sich fiir das Spiel, das sie spielen mochten, anzumelden. Fiir den zweiten
Tag schlagst du vor, dass die Schiilerinnen die Gelegenheit bekommen, die Spiele zu
spielen, fur die sie sich angemeldet haben.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 5.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 3 fort.

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
Activity 4: Translation of the Assessment Tools
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Deine Klassenkameraden haben sich mit ihren Vorschlagen auf die Spielaktivitaten geeinigt, die
in deiner zweitagigen Schulspielveranstaltung umgesetzt werden sollen. Einige davon sind
Gruppenspiele, die die Teilnehmer auf dem Schulhof spielen werden, und einige sind Brettspiele.
Leider hat deine Schule keine Brettspiele, wahrend die Balle, Kegel und Gummibéander, die bei
den Hofspielen verwendet werden konnen, etwas abgenutzt sind. Was konnt ihr tun?

b) Du schlagst vor, dass du dich mit dem Elternverein deiner Schule in Verbindung setzt
und sie bittest, Brettspiele zu spenden, die du ihnen empfiehlst, die erschwinglich sind
und sich an Kinder zwischen 7 und 12 Jahren richten. Die Spende kann auch einige Balle
oder Reifen fiir die Hofspiele beinhalten. All dies wird in deiner Schule bleiben und kann
bei anderen Veranstaltungen, im Sportunterricht, aber auch in anderen Klassen
verwendet werden.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 4.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 5 fort.

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
Activity 4: Translation of the Assessment Tools
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Der Lehrer und deine Klassenkameraden akzeptieren deinen Vorschlag, also wirst du in zwei
Gruppen aufgeteilt. Ein Team kiimmert sich um die Organisation der Aktivitdaten des ersten
Tages und das andere um die Organisation der Spiele, die am zweiten Tag stattfinden werden.
Du nimmst an der ersten Gruppe teil. Die von deinen Mitschiilern vorgeschlagenen Spiele sind
sehr vielfaltig und du denkst, dass nicht so viel Zeit zur Verfligung steht, um alle vorzustellen.
Was machst du nun?

b) Du schlagst vor, eine Liste mit den vorgeschlagenen Spielen zu erstellen und dann
abzustimmen, um das beliebteste Spiel zu finden. Fiir jedes Spiel, Uber das abgestimmt
wird, um in die Veranstaltung aufgenommen zu werden, wird jedes Mitglied deines
Teams Informationen finden und eine Prasentation erstellen, die dem Rest der Schule
am ersten Tag der zweitdgigen Veranstaltung gezeigt wird.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 6.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 10 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
Activity 4: Translation of the Assessment Tools
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Du hast alle Spiele/Spielzeuge oder Spielmaterialien gesammelt, die du fiir die bevorstehende
zweitdgige Spielveranstaltung bendotigst. Alle sind aufgeregt, weil du dieses Ziel erreicht hast und
freuen sich darauf, deine Veranstaltung zu genieBen. Aber du bemerkst, dass dein Lehrer besorgt
ist und du denkst, dass etwas mit der Organisation der Veranstaltung nicht stimmen kdonnte. Was
tust Du?

b) Du schlagst vor, sich in zwei Gruppen aufzuteilen. Die erste wird Informationen tber
die Brettspiele sammeln und sie dann am ersten Tag der Offentlichkeit vorstellen,
wahrend die zweite Gruppe sich um die Organisation und Prasentation der
Gruppenspiele kimmert, die am zweiten Tag auf dem Schulhof stattfinden werden. Auf
diese Weise wirst du besser organisiert sein und jeder wird eine bestimmte
Verantwortung haben.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 9.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 5 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Du hast begonnen, Informationen Uber die Spiele zu sammeln, die du bei der zweitdgigen
Veranstaltung prasentieren wirst. Deine Klassenkameraden schlagen einige Gruppenspiele vor,
aber du merkst schnell, dass die Spiele, die du auf deiner Liste hast, sehr wenige sind und das
zweitagige Programm unvollstandig ist. Wie gehst du weiter vor?

a) Du schlagst vor, den Sportlehrer um Hilfe zu bitten. Du denkst, dass er die beste
Person ist, um Ideen flr Gruppenspiele zu geben, die ihr auf dem Schulhof spielen
kdnnt. Im Sportunterricht schldgt er immer wieder neue und originelle Spiele vor.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 6

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 7 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Nachdem du das zweitdgige Programm der Spiele, die in deiner Schule prasentiert werden,
fertiggestellt hast, bittet dich dein Lehrer, in Betracht zu ziehen, den Gewinnern jedes Spiels
einen Preis zu geben. Auf diese Weise wird deine Veranstaltung das Interesse des Publikums
behalten und erfolgreicher sein. Du ergreifst die Initiative und machst einen Vorschlag. Was
schlagst du vor?

a) Du schlagst vor, dass du fur alle Schiler, die an der zweitdgigen Veranstaltung
teilnehmen, Teilnahmezertifikate vorbereitest und druckst und dass die Gewinner
Einladungen zum Besuch des Kinderspielzeugmuseums in deiner Gegend erhalten. Du
weildt, dass die Elternvereinigung diese bereits gekauft hat.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 10.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 7 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Wahrend du dir das zweitagige Programm ansiehst, stellst du fest, dass die Anzahl der Kinder in
deiner Schule zu grof} ist und es moglicherweise nicht genug Zeit fir alle Teilnehmer gibt, um das
gewlinschte Spiel zu spielen. Wenn das passiert, wird es auf jeden Fall eine grof3e
Unzufriedenheit unter den Schiilern geben und am Ende wird lhre Veranstaltung nicht den Erfolg
haben, den du erwartet hattest. Jeder macht sich dartiber Sorgen und versucht, eine ideale
Losung zu finden. Was schlagst du vor?

b) Eine gute Losung, um dieses Hindernis zu Gberwinden, ist, dass sich jeder Schiiler
deiner Schule nur fiir ein Brettspiel und ein Gruppenspiel anmelden kann. Auf diese
Weise kann die Dauer des zweiten Veranstaltungstages vorausberechnet werden, die sich
dadurch erheblich verkiirzt. Die Dauer der Prasentation der Spiele am ersten Tag ist
spezifisch.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 9.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 8 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Alles ist bereit fir die zweitagige Kinderspielveranstaltung an deiner Schule. Obwohl es Mai ist
und es bisher sonnig war, scheint das Wetter jetzt sehr unbestandig zu sein und es sieht so aus,
als wirde es an den beiden Tagen lhrer Veranstaltung regnen. Du besprichst dich mit deinen
Klassenkameraden und du:

b) Du schladgst vor, die Veranstaltungshalle deiner Schule zu nutzen, um die Spiele am
ersten Tag der Offentlichkeit zu prasentieren, wihrend du am zweiten Tag
Gesellschaftsspiele spielen kannst. Die Gruppenspiele, die auf dem Hof stattfinden
sollten, kdnnen in der Turnhalle lhrer Schule abgehalten werden, da dort ausreichend
Platz vorhanden ist.

Wenn du mit a geantwortet hast, gehe bitte zu Seite 9.

Wenn du mit b geantwortet hast, fahre bitte mit Seite 10 fort

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Die zweitagige Veranstaltung beginnt. Alle Schulkinder freuen sich darauf, neue Spiele zu
lernen, aber auch darauf, mit denen zu spielen, die sie am meisten lieben!

Ihr Lehrer hat erkannt, dass es einige Mangel in der Organisation der Veranstaltung gibt und
beschlielft zusammen mit dem Sportlehrer, bei der Durchfiihrung der Veranstaltung zu helfen.

Das Ende

Intellectual Output 7: Assessment tools for the assessment of the Entrepreneurial Mindset of pupils in the school (electronic)
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Die Veranstaltung beginnt. Dein Team steht auf der Biihne, bereit, die Spiele zu prasentieren, die
du fiir das zweitdgige Kinderspielevent ausgewahlt hast. Der Rest der Klasse hilft den Zuschauer-
Schilern Ihrer Schule, auf ihren Platzen zu sitzen. Alle haben hart fiir den Erfolg der zweitdgigen
Veranstaltung gearbeitet. Dein Lehrer steht neben dir, lachelt und feuert dich an, weil er sich
sicher ist, dass du eine hervorragende Prasentation abliefern wirst. Das Lied, das den Beginn der
Veranstaltung markiert, beginnt und du bist bereit, mit deiner Prasentation vor dem Publikum
zu beginnen.

Das Ende
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